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Пояснительная записка.
На сегодняшний день компьютерная грамотность нужна любому современному

человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение,
работа, общение и т. Чтобы приобрести навыки работы на компьютере, необходимы

начальные, базовыезнания. Без них любой пользователь персонального компьютера будет

чувствовать себя неуверенно, пытаться выполнять действия наугал. Работа такого
пользователя очень часто является непродуктивной и приводит к ошибкам. Таким

образом, актуальность введения внеурочного курса «Компьютерная азбука» становится
необходимостью,  продиктованной временем. Пользоваться информационными

средствами, уметь работать с информацией так же необходимо, как читать, писать и

считать. Сегодня требуется умение быстро нахолить нужную информацию, оперативно ее
обрабатывать, передавать, хранить и умение представить информацию окружающим.
Данная программа ориентирована на формирование у учащихся практических навыков,
связанных с обработкой информации на компьютере. Занятия предполагают не только

первоначальное знакомство © компьютером, но и развитие памяти, логического

мышления, познавательных интересов учащихся на основе активных методов и средств
обучения.

Цель обучения.
Формирование общеучебных умений и способностей интеллектуальной

деятельности на основе методов информатики. Усиление культурологической
составляющей школьного образования.

Задачи обучения.
1. Формирование навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ.
2. Овладение умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической

деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и

общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на

компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с

информацией.
3. Развитие познавательных и творческих способностей учащихся.

Общая характеристика курса
Программа разработана с учетом особенностей детей с ОВЗ (легкая умственная

отсталость) а также с учетом санитарно-гигиенических требований разработанных для
обучающихся данной категории. Преполавание построенов соответствии с принципами
валеологии «не навреди». Содержание программы пеленаправленно учит детей работать с

информацией, в том числе с помощью компьютера. Для этого необходимо сформировать

первичные представления об объектах информатики и действиях с информацией и

информационными объектами (текстами, рисунками, схемами, таблицами), дать
школьникам необходимые знания об их свойствах и научить осуществлять с

информационными объектами необходимые действия с помощью компьютера.
Программа рассчитана на 34 часа (1 час в неделю). В ходе изучения курса

предусмотрено:
Практических работ — 14 часов
`Уроков с ИКТ — 34 часа
Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программного

методического комплекса, в который входят:



Л.Л. Босова «Информатика» учебник для 5 класса, Москва, БИНОМ,2018
Л.Л. Босова «Информатика» учебник для 6 класса, Москва, БИНОМ, 2018

Образовательные результаты.
В результате изучения данного курса учащиеся должны
ПОНИМАТЬ:

Программный принцип работы компьютера
Основные виды программного обеспечения
Назначение и функции используемых ИКТ

ЗНАТЬ:
Оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс:

открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать;
Структурировать текст, использовать нумерацию страниц, списки, проводить
проверку правописания, использовать в тексте таблицы, изображения;
Создавать рисунки, графические представления реального объекта, в частности, в

процессе проектирования с использованием основных операций графических

редакторов;
Ориентироваться в расположении и назначении клавиш клавиатуры, используя их в

различных видах игр:
Создавать презентации на основе шаблона;
Следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и

ресурсосбережения при работе со средствами информационных и

коммуникационных технологий;
Создавать информационные объекты, в том числе для оформления результатов
учебной работы;
Организовывать информационное пространство, создавать личные коллекции

информационных объектов.

Календарно-тематическое планирование.
№ урока [ Тема урока. Г Кол-во часов

6 класс
__ [Техника безопасности при работе на компьютере
.|Аркадные игры
._ [Логические игры

Логические игры
Логические игры.

`Игры-тренажеры
`Игры-тренажеры
`Игрыглренажеры

т

2.

3

4
5
6.|Логические игры
7.

$
9.

т 0. [Игрыстренажеры
Гигиенические, эргономические и технические условия Е

безопасной эксплуатации компьютера
Гигиенические, эргономические и технические условия >12.|безопасной эксплуатации компьютера.

13. [Программный принцип работы компьютера т

14.[Программное обеспечение и его структура. т

15. [Программное обеспечение (инсталляция, деинсталляция) т



`Области применения компьютерной графики. Растровая и16. 1

векторная графика.
17. [Интерфейс графических редакторов. т

18.|Рисуем в графическом редакторе. 1

19.|Рисуем в графическом редакторе. т

20.|Рисуем в графическом редакторе. т

21.|Кодирование текстовой информации. т

22.|Структура текстового документа. Созданиеи простейшее т

‘редактирование документов.
23.|Размеры страниц, величина полей. Проверка правописания. т

24.|Параметры шрифта, параметры абзаца. 1

25.|Практическая работа «Знакомство с текстовым редактором 1
^_| ога»

26.|Что такое Интернет. т

27.|Организация Интернета. т

28|Электронная почта, как средство связи, правила переписки, т

приложения к письмам.
29.|Создание почтового ящика и отправка писем.
30.|Поиск информации. т

31.|Повторение по теме « Аркадныеилогические игры» т

32.|Повторение по теме «Программное обеспечение» т

33.|Повторение по теме «Текстовый редактор» т

34.|Повторение по теме «Графический редактор». т

`Итого, 34 часа.
7 класс

1.|Техника безопасности при работе на компьютере т

2.|Ролевые игры т

3.|Ролевые игры. т

4.|Ролевые игры 1

5. [Ролевые игры 1

6._|Спортивные игры т

7.__|Спортивные игры т

8. Спортивные игры 1

9.|Спортивные игры т

10.|Аркадные игры т

11.|Операционные системы и их функции. Загрузка компьютера. т

12.|Операционные системыи их функции. Загрузка компьютера. 1

13.|Данныеи программы. Файлы и файловая система. т

14.|Создание файлов и папок. т

15.|Графический пользовательский интерфейс. т

16.|Интерфейс графических редакторов. т

17.|Интерфейс графических редакторов. т

18.|Рисуем в графическом редакторе. т

19.|Рисуем в графическом редакторе. т

20.|Рисуем в графическом редакторе. т

51.|Структура текстового документа. Создание и простейшее :
‘редактирование документов.

22.|Размеры страниц, величина полей. Проверка правописания. т

2з.|Включение в текстовый документ списков, таблиц и
1

*|графических объектов.
24.|Практическая работа « Редактирование и форматирование т



текста. Создание надписи».
25.|Практическая работа « Нумерованные списки». т

26.|Электронная почта, как средство связи, правила переписки, з

приложения к письмам.
27._|Проведение переписки с одноклассникамив классе т

28,|Поиск информации в сети Интернет о городах Иркутской
Е

*|области.

59|Поиск информации в сети Интернет о правилах дорожного з

движения.
30.|Поиск информации в сети Интернетокультуре поведения. т

31.|Повторение по теме «Ролевыеи спортивные игры» т

32.|Повторение по теме «Текстовый релактор» т

33.|Повторение по теме «Графический редактор», т

34.|Повторение по теме «Поиск информациив сети Интернет» т

Итого. 34 часа.


